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Технологии

Инструменты, 
которые 

призваны 
оптимизировать 

образовательный 
процесс

Управление 
поведением 

учащихся, с целью 
применения в 

образовательном 
процессе
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Часть 1. Формирующая 
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Фрагмент конструктора урока: приемы формирования…

Мотивационно-
целевой этап

Похвала Удивляй Вопрос к тексту Да - нет
Отвлекающие
факторы

Познавательный
этап

Работа в 
команде

Фантастическая 
добавка 

Лови 
ошибку

Легче, но больше, 
труднее, но меньше

Практический 
этап Соревнование Вегас

Исследовательская
задача

Рефлексивный 
этап Эмоджи

Рефлексивный 
экран

Нерешенная 
задача
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Технология формирования ……, на основе 
выбора ученика 

Выбор ученика

По содержанию

Количество

Вариативность

По форме

Сотрудничество

Управление
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Технология формирования ….

Выбор по 
содержанию

Количество

Набор 
однотипных 

заданий

Массив 
заданий по 

теме 

Единственное 
задание

Вариативность

Единственно 
верное 

решение

Множество 
решений 

Корректное 
решение 

Интервальное 
решение 

Открытое 
решение 
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Технология формирования

Выбор по форме

Управление

Ученик

Координатор

Эксперт

Сотрудничество

Фронтальная 
работа

Самостоятельная 
работа

Групповая работа

Ролевая

Коллективная
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Выбор ученика – для формирования

С Ф

С.К С.В. Ф.У. Ф.С.

С.К.1. С.В.1. Ученик Фронтально

С.К.Н. С.В.М. Контролер Самостоятельно

С.К.М. С.В.К. Эксперт Класс

С.К.1 – С.В.1 – Ученик - Фронтально
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Сервис https://classroomscreen.com/
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https://www.classdojo.com/

С.К.Н – С.В.К – Координатор - Класс
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https://quizizz.com/

С.К.1 – С.В.1 – Ученик - Класс
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https://kahoot.com

С.К.Н – С.В.К – Ученик - Класс
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Технология онлайн обучения

•С.К.М –
•С.В.1 –
•Ученик –
•Самостоятельно
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Ресурсы  - УЧИ.РУ 
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Ресурсы – ЯКласс
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Ресурсы – Проект «Мониторинг»
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Технология дистанционного обучения

•С.К.М 
•С.В.К 
•Эксперт 
•Самостоятельно
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Ресурсы – система дистанционного 
обучения 
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ЧАСТЬ 2.  Мотивирующая
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Какие наши дети?

• меньше способности концентрироваться

• доступность информации

• слабо выработаны навыки анализа информации

• нежелание делать что-то, что тебе не объяснили, зачем тебе это 
надо
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Вывод 1

Не все педагогические технологии, которые к нам перешли по
наследству от классической школы, сегодня работают.
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Что не работает? 

А. Просто информация

В. Длительная концентрация

С. Однообразные задания

D. Упражнения с незначительной долей участия

http://presentation-creation.ru/


http://presentation-creation.ru/

OK, a что работает? 

ИГРЫ

СОЦСЕТИ

YOUTUBE
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Мир, в котором живет поколение Z
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Вывод 2.

У учителя появилась новая функция - ему нужно создавать
стимулирующую образовательную среду
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Вывод 3

Принципы, игровые механики и драйверы, обеспечивающие
вовлеченность в играх, можно применить в образовательном
процессе!

Эпичность

Частая обратная связь по прогрессу

Посильный челлендж

Поддержание динамики
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Вывод
Игровые механики, внедренные в образовательный процесс, 

работают! 
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Готов ответить на вопросы

• kamalovrr@mail.ru
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